Bildbearbeitung mit Irfan View (Tutorial)

Dietmar Gratzer

4. November 2012

Das Programm "IrfanView" ist ein universeller Bilelibachter, mit dem aber auch einfache
Bildbearbeitungstechniken durchgefiihrt werden kdniis kann kostenlos aus dem Internet heruntergelad
werden und sollte als Grundausstattung auf jedenirB@lliert sein. Dieser Artikel beschreibt diechtigsten
Funktionen in Kurzschreibweise und soll auch zurohdehlagen dienen.

Vorkenntnisse: Dateimanagement
Abkirzungen: LMT linke Maustaste, RMT rechte Mastta
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Download und Installation

Download
Das Programm kann z.B. von der Internetseite "wivip.de" unter "Downloads"
heruntergeladen werden. Zur Version 4.33 (StangQll®) werden zum
Herunterladen "IrfanView 4.33 Deutsch" und die Zmpeogramme "IrfanView Plug-
ins 4.33 Englisch" angeboten. Auf dem Rechner (lggkstehen dann die
Installationsprogramme "iview433_setup.exe" (1,4B)Mnd
"iview_plugins_433_setup.exe" (8,89 MB) zur Instthn zur Verfigung.
Nach der Installation kdnnen diese Dateien wie@#isght werden.



Installation
Ausfuhren der Programme "iview433_setup.exe" umigW_plugins_433_setup.exe".
EmpfehlungirfanView verkntpfen (Hakchen im Kontrollk&stchestzen) mit: BMP,
GIF, JPG und TIF — Google-Toolbar: Hakchen wegnehme
Bei der Installation werden angelegt:
- Symbole (rote Katze und Pandabar) auf dem Desktop
- Eintrag im Startmeni: Start > Alle ProgrammefariView
- Programm wird gespeichert unter: Arbeitsplatz:>®rogramme > IrfanView
- Original der Programmdatei: i_view32.exe (533 KB)
Aufruf
Offnen des Symbols "IrfanView" oder
Anklicken einer JPG-Bilddatei
Spracheinstellung des Programms
Meni "Options” > Change language ... > DEUTSCH.DLOK
Spracheinstellung der "Hilfe-" und "FAQs-" Funktion
Aufruf der Original-Homepage "http://www.irfanviegom" >
Navigationspunkt "IrfanView languages" > HyperlnlDeutsch/German” und
"Installer" anklicken > Weiter > OK
Hilfe (Beschreibung)
Meni "Hilfe" > IrfanView Hilfe (F1)
(Referenz: Einfuhrung — Menu: Datei — Menl: Beadyei Meni: Bild —
Meni: Optionen — Meni: Ansicht — Menu: Hilfe — Amiga

Anpassung der Programmfunktionen von Irfan View
(abweichend von den Standardeinstellungen)

A) Einstellungen Gber Meni "Optionen”

Allgemeiner Aufruf
Meni "Optionen" > Einstellungen > ...

Einstellungen

| Start / Beenden - Optionen
[JPG / PCD / GIF

{ Enweiterungen

| Anzeige Werflighare Sprachen
| Zoom / Farb-k anagerment [ i
| Blattern / Bearbeiten DLL
{Wollbildmodus / Slideshow DEUTSCHDLL
{Wideo / Muszik EMGLISH

| Datei-Handlin |

Sprache fur lifantfiew

| Symbolleiste
| Plugles
| Andere




Start/Beenden
Abfrage:
Menupunkt "Start/Beenden” > Hakchen im Kontrollk&sn
"Fragen nach Speichern ..." setzen > OK
Erweiterungen
Evtl. Bildformate (Dateierweiterungen) festlegemysit nicht schon bei der
Installation erfolgt:
Menipunkt "Erweiterungen” > "BMP/GIF/JPG/TIF" ankalk> OK
Anzeige
Kontextmeni und Farbe des Hauptfensters festlegen:
Menupunkt "Anzeige" >
1) "Benutze rechte Maustaste fur Kontextmeni (Vbeg&crollen)” anhaken
2) Farbe des Hauptfensters (z.B. Grau) wahlen > OK
Blattern
Bildfolge wiederholen und Einfligen in Markierung:
Menipunkt "Blattern™ >
1) "Wenn Verzeichnis-Ende/Anfang erreicht, Verzeistwiederholen" anhaken
2) "Einfagen in die Markierung ..." anhaken > OK
Vollbildmodus
Anpassen und Textanzeige:
Menipunkt "Vollbildmodus" >
1) "Alle Bilder/Videos anpassen" anhaken >
2) Evtl. Hakchen wegnehmen bei "Text anzeigen" > OK
Symbolleiste
Anpassen:
Menulpunkt "Symbolleiste” >
1) Design: "DEFAULT" auswahlen >
2) Symbole hinzufligen: alle ankaken > OK

B) Einstellungen Gber Meni "Ansicht"

Meni "Ansicht” > Anzeige-Optionen (Fenstermodus):
1. "Fenster/Bild an Bildschirm anpassen" anhaken
2. "Resample (Ubers.: Entmustern, Entpixeln) bemitanhaken (2 x)

E: IrfanView

Datei  Bearbe Bild ©ptionen EEEEEGM Hilfe

= Bd iis H S > 4 B2 Statusleiste einfaus Ale+shift+35
Symboalleiste einfaus Alt+shift+T
Menileiste sinfaus Alt+3hift+r
Titelleiste einf/aus Alt+Shift+C

Cptionen fir Symbolleiste anzeigen. ..

Fenster ans Bild anpassen (1:1, empfohlen) Shift+0
Eild ans Fenster anpassen Shifk+w

\ {Fenstermodus)

\.n. IIE'id O. t:.. i Mur grofe Bilder ans Fenster anpassen
st v Fenster)Eild an Bildschirm anpassen F
Mur grofie Bilder an Bildschirm anpassen shift+F

EBilder an Bildschirmbreite anpassen
EBilder an Bildschirmhihe anpassen

Kein Anpassen durchfihren

v "Resample" fir Anpassen benutzen (bessere Qualitat)

FS
S | v "Resample” Fr Zoomen benutzen

v Bild zentriert anzeigen




Vollstandige Symbolleiste

Vorheriges Bild im Verzeichnis
Né&chstes Bild im Verzeichnis
Vorherige Seite
Néchste Seite

Offnen Speichern als
Slideshow

Thumbnai

Datei l6schen

k 2 Apfelbliite. jpg - IrfanView (Zoom: 1191 x B93)
Gatey Egarbegen hiljy Optionen  Ansicht  Hilfe
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Markierung ausschneider/ \ N Verkleinern Bild/von f f
Kopiere| VergroRRern Einstellungen
Uber Irfan View

Einfuge Bild-Information
Riickgémagi

Anzeigefunktionen
(Die jpg-Dateien in Klammern beziehen sich auf earbeitende Bilder im Ordner

"Ubungsbilder(Tutorial)".)

Bildanzeige(01_Leopard.jpg)
Datei "Leopard.jpg” mit Doppelklick anzeigen

Zoom-Funktion

Symbole}}L unE in der Symbolleiste
Wechsel zwischen Anzeige- und Bearbeitungsmoduss(Ee/Vollbildmodus)

[Eingabetasté| — zuriick wieder mjt Eingabetasfe
Bildwechsel mit Pfeiltasten
nachstes BiI - vorhergehendes BiI@

"Resample"-Qualitat
Meni "Ansicht” > Anzeige-Optionen (FenstermodusResample-Funktion

benutzen" anhaken oder deaktivieren ("resampled et "entpixeln”
Ubersetzen)

Anzeigen in der Titelleiste nach Driicken der LMT

Pixel-Position Farbdarstellung des Pixels im Farbdarstellung des Pixels in
(Reihe, Spalte)  Rot-Griin-Blau-Modell hexadezimaler Schreibweise

v v v

E! XY:{3.3) - RGB:{255,220,165), HTML: (# FFDCAS)
[Datei Bearbeiten Bild  Optionen  Ansicht  Hilfe

BEEX I BEY 6 &= f]|1 w2 | P




Anzeigen in der Statuszeile

140 % 120 24 BPP 14 8959 10.52KB[49.26KE | 03,05.2006 [ 05:06:44

iE

F"— Lo Cl s
iyaStart — W EELEn:upar-:I.jp-;l-Ir'han‘-.n'i.“

Erstellungsdatum und

BildgroRe im Pixelmal und Zoomfaktor DateigréRe der
Farbtiefe in Bit pro Pixel unkomprimierten Datei ~ Uhrzeit
(Arbeitsspeicher)
Bild/Von

Dateigrofe der
komprimierten Datei
(Datentrager)

Bildausschnitte

Beliebiger Bildausschnitt(02_Apfelblite.jpg)
Mit LMT Rahmen ziehen (mit LMT Grenzen verschiebemt RMT Rahmen

verschieben) > MenU "Bearbeiten” > Freistellen

Anzeigen in der Titelleiste beim Rahmen ziehen

Cursor-Position  Eingerahmte BildgroRe im PixelmaR,
(Reihe, Spalte)  Seitenverhéltnis

v

E2XY:(7,4) (5x3 Pixel, 1.667)
Datei Bearbeiten Bild Optionen  Ansicht  Hilfe

BHEX {8 OQQe@=>010] 24 |P

Bildformat andern
Menu "Bearbeiten" > Maximierte Maskierung erstelleRormat (z.B. 16:9) wahlen >

Rahmen mit RMT verschieben > Menu "Bearbeiten"” gidtellen

Anderung riickgangig machen
(nur eine maglich!)

')
Symbol "Riickgéangig" in der Symbolleis =
oder
Tastenkombination| Sirg | Z
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Bilddateien speichern und komprimieren

Menu "Datei" > Speichern unter ... > (Name, Ord Uiyp) >
Im Kontrollkastchen "Optionen anzeigen" Hakcherzaet>
Im zusatzlich, angezeigten Dialogfeld "Qualitaristellen (i.d.R. genugt bei JPG
die Stufe 80 - 90) > Speichern

Anmerkung:

Bei einer Qualitatsreduzierung wird nicht die Asfiling in Pixel
geandert, sondern die mittlere Bittiefe in bits pixel (bpp) und damit die

Dateigrof3e in

Byte.

Speichern i @ Deskiop

ﬂ Eigene Dateien
_'j Arbeitsplatz
& Netzwerkumgebung
1) aktuelles
I AnfangerkursiFolien)
|7 DigitalfotografielCo)
) HomepagesCC
-5 Programme
|7 Spekiroskopie
Tools
#aufgangl jpg
o) Farben
[0 Fotografie
5 R astergrafik

520 Yerknipfung mit Ubungsbilder

Dateiname: | Masel

i I Speichern ]

D ateityp:

|JPG - JPGAIPEG Format

~| [ Abbrechen ]

[ Original-D atum/Zeit behal

ten Optioren anzeigen [ Details

hiedrig 30
Gualitat; &l i}
[ ks Proqressives- PG speichemn

[ &z Graustufen-]PG speichem [bitte MEREEM!]
[ Farben-Subsampling deaktivieren

Original EXIF-Daten behalten

Original IPTC-Diaten behalten
OriginalJPG-Kommentar behalten
E<IF-Orientation-T ag zuriicksetzen

[ Dateigriie setzen: [E5.00 | KE [RIOT Plugl)
BIF:

[ Speicher gz Interlaced-GIF
[] Transparente Farbe speichern
T o

Einfache Bildko

rrekturen

Die meisten Bildkorrekturen sind tber den Menupuikid" zu erreichen:

E201_Leopard.jpg - IrfanView (Zoom: 1033 x BB5)
Datei  Bearbeiten BE(EN Optionen  Ansicht  Hilfe

Information, .. I

Meues {leeres) Bild erstellen,.. Shift+M

Panarama-Bild erstellen. ..

Lirks drehen
Rechts drehen
Fein-Ratation...
‘ertilkal spiegeln
Horizontal spiegeln

L
R
Strg+U
W
H

Grifie andern. .. Strg+R.
Shift+y

Strg+0

Farb-Rahmen hinzufiigen {Canvas)...
Effekt-Rahmen hinzufigen...

Farbtiefe reduzieren...

In Graustufen umwandeln Strg+G
Farbkanal anzeigen
Megativ erstellen

Farben andern. .. shift+G

Histogramm. .. Shift+H

Shift+
Scharfen Shift+5
Rote Augen - Reduktion {Markierung)  Shift+Y
Effekte

Auto-tiarrekkur

Farben tauschen
Palette




Drehen (03_Stiftskirche.jpg)
Links drehen: Tasle| L, Rechts drehen: Thste R

Auto-Korrektur (04_Berlin.jpg)
Helligkeit und Kontrast werden werden verbessert.
Meni "Bild" > Auto-Korrektur

Gamma-Korrektur (05_Graustufen.jpg, 06 _Kreuzgang.jpg)
Verandern der Bildhelligkeit, wobei aber die hadlstund dunkelsten Stellen
im Bild unverandert bleiben (siehe Anhang C).
Menu "Bild" > Farben @ndern ... > Regler "Gammai€ktur" > OK

Kontrast (07_Grau.jpg, 08_Fische.jpg)
Helle Bildteile werden aufgehellt, dunkle Teile desn dunkler dargestellt , Bildteile
mit mittlerer Helligkeit bleiben unverandert.
Menu "Bild" > Farben &ndern ... > Regler "Kontrasiit LMT ziehen > OK

Scharfen(07_Grau.jpg, 09_Berge.jpg)
Konturen (Grenzlinien) werden starker betont.
Menii "Bild" > Scharfen (1| +| S| )
Einstellungen tbemMeni "Bild" > Effekte > Einstellungen > Sharpen >
Filter settings (Empfehlung 15) > OK

Fein-Rotation (04_Berlin.jpg, 10_Regenbogen.jpg)
Meni "Bild" > Fein-Rotation ... > Winkel (Angle)rggeben > OK

Rote Augen entfernen(11_Hannah.jpg)
Bild zoomer{ 4 > Mit LMT Rahmen um beide! Augelse >
Meni "Bild" > Rote Augen—Reduktion > OK

Drucken

Meni "Datei" > Drucken ... > Dialogfeld Druckmaskesfillen > Drucken

Ducker-Einstellunger: “orschau:
Crrucker:
| HP Deskist D2400 series B
() Hochformat F'apier;
(=) Querformat Ad, EOODF Einztellungen
Diruck-Grofe: Fopfzeile/Fulizeile;
) Driginalgrole [aus Bild-DPls) [ Koptzsils:
(3 An die Seite anpassen [proportional)
() Auf Papiergroie skalisren [picht propart. ) ] Fubzsile:
() Spezial  Breite: [1710 | |
Hehe:-| ] LpEledL Tip: 30 = Verzeichnis, Hife

i el 3F = Dateiname ...

() Skalierer Breite: Sehift ‘wiahlen
— Original
Hihe: | plrem el e 4D
Position: Mehrzeiige-Bilder; K.opier:
Linker Rand: 1 Zahl der Kopier: ‘I |
|| Eentriert
Oberer Rand: | AT A
o . - —1 T Bildgroie am Papier:

Einhei s pestoldtosiian; fes B | 271 %203 om: 10.7 # 80 inches
&em Drucke:

Oinch l Drucken l l Abbrechen J




Datei-Bearbeitung

Bildgrof3e andern(12_Mosel.jpg, 13_Reiterhof.jpg)
Meni "Bild" > Gro3e andern ... > Kontrollkastchétrdportional” anhaken > Option
"Neue Grol3e" > Einheit: Option "Pixel" > Bildbreite Pixel eingeben > evtl. Option

"Resample" (Entpixeln) > OK.
Wird die BildgroR3e in Pixel verkleinert, dann wiedtsprechend auch die Dateigrol3e
des Bildes in MB verkleinert.

Dateityp andern (02_Apfelblite.jpg, 14 _Fraktal.bmp)
Meni "Datei" > Speichern unter ... > Liste "Datpit> Typ auswahlen > Speichern
(Name und Ort nicht vergessen)

Wichtige Dateiformate

Dateiendung Beschreibung
*.bmp Windows Bitmap (BMP)
Verlustfreie, unkomprimierte Datenspeicherung
Dateigrof3e: G=ps X pu X T/ 8 (in Bytes)
(ps Bildbreite in Pixel, p Bildhohe in Pixel,
T Farbtiefe in Bits per Pixel)
*]pg Joint Photographic Expert Group (JPEG)
Standardformat in Digitalkameras und im Internet,
verlustbehaftete Datenkomprimierung (siehe Anhahg B

*.raw Rohdatenformat (engl. raw = roh)
Insbesondere bei Digitalkameras, verlustfreie Dgdeicherung
* tif Tagged Image File Format (TIFF)

Verlustfreie Datenspeicherung
Option: LZW (Lempel-Ziv-Welch-Algorithmus),
verlustfreie Komprimierung

Weitere Funktionen und Techniken (Auswabhl)

Text einfigen(15_Jamaika.jpg)
Mit LMT Rahmen ziehen > Meni "Bearbeiten” > Tektfégen ... >
Text eingeben und formatieren > OK

Panorama-Bild (16 _Panorama_1-5)
Aus mehreren Einzelbildern kann ein Panorama-Bisbmmengesetzt werden:
Meni "Bild" > Panorama-Bild erstellen ... > Schéalkthe " Bilder
hinzuftigen" .... > Bild erstellen

Kopieren — Einfligen (02_Apfelblite.jpg)
1. Mit LMT Rahmen ziehen
2. Menl "Bearbeiten" > Kopieren odanf den Rahmen mit RMT > Kopieren
= Bildbereich wird in den Zwischenspeicher kopiert.
3. Mit LMT neuen Rahmen ziehen
4. Menu "Bearbeiten" > Einfliigen odauf den Rahmen mit RMT > Einfligen
5. Grenzbereich evtl. retuschieren (s.u.)



Lichtreflex (11_Hannah.jpg)
(bei der Rote-Augen-Korrektur)
Mit LMT Rahmen ziehen > Menu "Bild" > Farben anderr» alle Farbregler RGB
auf 255 (weil3) ziehen > Auf das Bild anwenden > OK

Farbstich beseitigen(17_Neustadt.jpg, 18_Museum.jpg)
Meni "Bild" > Farben &ndern ... > Regler "Farb-Balarung” ziehen > OK
(Ein ausfuhrliches Beispiel siehe Anhang D)

Graustufen-Bild erzeugen(18_Museum.jpg)
Meni "Bild" > In Graustufen umwandeln

Wasserzeichen/Helligkeit &ndern19_Rdschen.jpg)
Hintergrund/Wasserzeichen z.B. fir WORD erstellen:
1. Menu "Bild" > Farben andern > Regler "Helligkeiach rechts ziehen
2. Menu "Datei" > Speichern unter ... (Name, Ort Uiyd)
3. Irfan View schliel3en
4. Anwendungsprogramm (z.B. WORD) aufrufen

Effekte (20_Uhr.jpg)
Es werden verschiedene Spezialeffekte angeboeemat am besten der Reihe nach
ausprobiert. Der Aufruf der einzelnen Effekte ueded Einstellungen erfolgt tber:
Menu "Bild" > Effekte > Einstellungen

= Image effects

Effect:  [Mr 9) Original image:

| Blur
| Blur 2 [total warniation method)
| Emboss

| Ol Paint

| Edge Detection

i tedian filker

| Explogion

| Firelize:

| Unsharp mask,

i Fed Eve Reduction

| Green Eye Reduction

| 'ellow Epe Reduction

| Sepia

| Rain Drop

| Solarize

| 30 Buttan

| Fragment

i Twairl

| Sl

| Horizontal Shift

| Chromatic Aberration Correction
| Radial Blur

| Zoom B lur

| Rock

| Relief

| Find Edges

| Fish Epe

| Stretch Histogram

Moize

white Moige [Snow)]

Circular \Waves

| Polar coordinates

| Cylindrical effect

| Shift colars

| Metallic

| Metalic - Gold
Metallic - ce
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Die Funktionsgruppe "Paint"

In den Plug-ins ist die Funktionsgruppe "Paint" legdten. Sie wird
aufgerufen Uber:

Meni "Bearbeiten” > Zeichnen-Dialog anzeigen.. . .
Folgende Werkzeugbox mit Symbolen erscheint:

Auswahl L Pinsel
Radiergummi a9 & Klonen
Farbentausch ": A Text
Linie '/' e Pfeil
Ellipse O O Rechteck
Fallen &y A Farbaufnehmer
Begradigen/Drehen | @& [ Messen-Werkzeug
Kontexthilfe 2 @ | Uber..
About ... o
BrokE
! 25 $
'!'u:uleran_z_:
3 I8

Hintergrundfarbe (RMT) ﬁ Vordergrundfarbe (LMT)

Einige Anwendungen zu den verschiedenen Werkzeugen:

Klonen/Retuschieren @1_Cousine.jpg)
Es wird ein Teil des Bildes in einen anderen Bér&apiert:
Meni "Bearbeiten” > Zeichnen-Dialog anzeigen > VWetlg "Klonen" > mit RMT zu
kopierenden Bereich anklicken, LMT im zu andernBereich zieher
Pinselstarke (Grof3e) in px entsprechend anpassen.

Fullen-Werkzeug (12_Mosel.jpg)
Blauen Himmel erzeugen:
Meni "Bearbeiten” > Zeichnen-Dialog > Farbfeld (#ergrund) anklicken > Farbe
festlegen: Rot: 192, Grin: 238, Blau: 245 > OK 8yl "Fullen" > Toleranz
(Anzahl der Farben, die ersetzt werden): 20 > ikd Biit LMT Himmelsregion
anklicken.

Pinsel-Werkzeug(11_Hannah.jpg)
Rote Augen korrigieren:
Meni "Bearbeiten” > Zeichnen-Dialog > Werkzeug 4iti > im Feld
"Vordergrundfarbe" Farbe "Schwarz" festlegen > Wetlg "Pinsel" > Grol3e
festlegen > Augen anklicken
Lichreflexe entsprechend mit der Farb "Weil3"
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Farbaufnehmer-Werkzeug
Meni "Bearbeiten” > Zeichnen-Dialog > Werkzeug fearfnehmer" > eine Stelle im
Bild anklicken=> Farbe wird in das Farbfeld tbernommen und kannmiBdem
Pinsel- oder Fullen-Werkzeug weiter verwendet werd

Bildinformationen

Menu "Bild" > Informationen ... > OK oder

Symbol "BiId-Information"® in der Symbolleiste anklicken.

Irfan¥iew - Bildinformation

[ ateiname: : Mu:usel?ii:ug 1)
Yerzeichnis: C:A\Dokumente und EinstellungertDelhDes @)
Woller Plad: EE:'&DDkumente und Einstellungen'\Dell‘\Deé ©)]

K.omprirmigring: JPEG 4)

Aulsung 300 |« [300 |OPI [ Apdem ®
Biighalope (2816 % 2112 Pivel (5,95 MPels] (43) | ©
Eitucle Giope |2816% 2112 Pivel (5.95 MPss] (43] | ™
Druck Gire faus DPIE 12384 17.9 cm; 9.4 % 7.0 inches ®)
Originalfarber: 16,7 Milorien (24 BitsPerPixe] ©)
Aktuele Farben: ‘I B.7 Milliaren [24ﬁitsF'erF'i>:eI] . (10)
Gezahlte Farben: 513044 Zahlen aktiv (11)
Bendligter Plattenplatz: 1.3 M (1,450,557 Bytes| (12)
Beniitig, RAM-Speicher. |17.02 MB [17.842.216 Bytes) | (13)
AktuelerVerz dndex. 10 7 15 | (14)
Datum/Ubrzeit 130.05.2008/ 21,1501 (15)
Geladen in 250 Milisekunden ' (16)

E=IF Daten® JPG Kommentar

Ok

IFTC Diaten -

Erlauterungen zum angezeigten Informationsfeld:

o0  Auflésungsdichte (Zeile 5):
Im Eingabefeld "Auflésung” kann diguflésungsdicht¢Pixeldichte) A in dpi
(dots per inch) in beiden Richtungen eingegebenl@rerDie Grof3e der
Auflésungsdichte ist bestimmt durch das Auflésurgswgen des
menschlichen Auges und abh&ngig vom Betrachtungsadbg von einem Bild.
Die entsprechende, rechnerische Beziehung fir eiaanalsichtigen Menschen
ist gegeben durch:| L (in cm) = 8.7004 @An dpi)
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Die folgende Tabelle enthalt einige typische Warnteder Umrechnung
1inch =2,54 ci :

Auflésungsdichte A Betrachtungsabstand L
(in dpi) (in px/cm) (in cm)
300 120 30
200 80 45
100 40 90
90 35 100
45 18 200
30 12 300

Das bedeutet z.B., dass bei einer Auflésungsdiabmie300 dpi ein Bild aus
einem Kleinsten Betrachtungsabstand von 30 cm w@menormalsichtigen
Menschen "scharf" (pixelfrei) gesehen wird. BeiegiAuflosungsdichte von
100 dpi wird ein Bild ab einem Abstand von 90 cxeffrei gesehen.

Auflésung und Bildgrol3e:

Wird die Auflésungsdichte A("Auflésung” in DPI) in (5) eingegeben, dann
wird mit "Andern" daraus die "DruckgroRe" (8) wigdt berechnet: Aus der
Anzahl der Pixel pund @ in Bildbreite bzw. Bildhdhe (6, 7) ergibt sich die
Bildbreite nach:

B = pe/Adund die Bildhéhe: H =gAg in inch, die mit (1 inch = 2,54 cm) in
cm umgerechnet werden kann.

Beispiel:

In unserem obigen Fall ist: B = 2.816 px / 300d®,4 inch = 23,8 cm und
H=2.112 px /300 dpi = 7,0 inch =17,9 cm

D.h. mit der Originalgro3e des Bildes y py von 6 MegaPixel (6), die
normalerweise alduflésungbezeichnet wird, kdnnte ein Bild mit den
Abmessungen 23,8 x 17,9 cm (8) ausgedruckt wedlsnaus einem
Betrachtungsabstand von 30 cm scharf gesehen wird.

Originalfarben (9):

Gibt die Farbtiefe T in bpp (bits per pixel) an.

Bendtigter Plattenplatz (12):

Ist die DateigroRe (Xin MegaByte) dekomprimierterBilddatei.

In unserenBeispiel:G, = 1.450.557 Byte / 1.024 / 1.024 = 1,38 MB
Bendtigter RAM-Speicher (13)

Ist die DateigroRe Xin MegaByte) deunkomprimierterBilddatei, die im
Arbeitsspeicher geladen ist. Sie berechnet sich aus

Gy = ps X py X T/ 8 (in Byte)

In unserenBeispiel:

2.816x2.112x 24 /8 =17.842.176 Byte =17 MB

Beim Speichern eines Bildes (s.0. Speichern/Komipriem) kann bei JPG-
Dateien die Qualitat eingestellt werden. Dabei wiicht die Auflosung in
Pixeln, sondern die Anzahl der Bits pro Pixel (bpgdandert. Diese Grél3e wird
als Datenreduktionsfaktgp bezeichnet und berechnet sich nach:

lp (in bpp) = 8 x G (in Byte) / (& X pu)




-13 -

Sie kann zur Beurteilung der Bildqualitat heranggzowerden. Es gelten
folgende Richtwerte: Kompressionen tber 1,5 bpg gisuell verlustfrei, bei
0,7 bis 1,0 bpp werden gute Ergebnisse erzielerdh8 bpp sind die Bilder
durch Artefaktbildung (Blockbildung, Stufeniibergapgntstellt.
UnserBeispiel:p = 8 x 1.450.557 / (2.816 x 2.112) = 1,95 bpp

Das Verhaltnik = G/G, = p/T| wird alsKompressionsratbezeichnet.
In unserem Fall isk = 1,4/17 = 1,95/24 = 0,08 = 8 %
D.h.: Die Bildgro3e (Dateigrof3e) wurde &% oder un®2 % reduziert.

Weitere Bildeigenschaften, insbesondere zur JPEH@&npression, werden im
Anhang B beispielhaft mit EXCEL berechnet.

Uber die EXIF- (Exchangeable Image File) Schaltfikonnen weitere Bild-
Aufnahme-Daten abgefragt werden. Dies ist besorfdefsotografen
interessant.

D ateiname:
Yerzsichnis:

Woller Pfad:
Kamprimierung:
Auflosung;
Originalgrofe;

Aktuslle Griobe:
Druck-Grofe [aus DPI):
riginalfarben;

Aktuelle Farben:
Gezahlte Farben:
Bendtigter Plattenplatz:
| Benotig. RAk-Speicher:
Aktueller Verz Andex:

D atum/Uhrzeit:

Geladen in;

ExIF D aten™
IPTC Daten

npfelbliite.jpg -

E=IF Tag

Fileharne

todel

Oriertation
#Resolution
Rezolution
Resolutionl it
Software

DateTime

Y ChCrPositioning
Copyright

ExifOffgzet
ExpozureTime
Fhumber

E mpozureFrogram
|S0SpeedR atings
Eifferzsion
DateTimeDriginal
DateTimeDigitized
CaomponentzCanfiguration
ComprezsedBitzPerFixel
ShutterSpeedvalue
Aperturgl/alue
ExpozureBiasvalue
t awdperturely alue
tdeteringhiode
LightSource

Flazh

Focallength
FlashPisersion
ColorSpace

F wifl mansiaidth

Aptelbliite jpg

Benl

C740i

Top left

SE.00

96.00

Ihch

00.01.0573
2008:04:30 12:54:10
Co-Sited

Copyright 2007

222

14386 seconds

B.E0

MHormal program

50

0220

2008:04:30 12:54.10
2008:04:30 12:54:10
YChCr

1.39 [bits/pixel]
1/386 seconds

F 5.60

n.oo

F 2.80

Center weighted average
At

Flazh not fired, auto mode:
E.20 mm

0oo

sRGE

AN7:

[ Copy to clipboard ]

[ s
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Farb-Balancierung

Meni "Bild" > Farben &ndern ... > Farbregler R (RGt (Griin) und B (Blau) mit
LMT ziehen.

E} Farben dndern |.._,
Originalbild Neues Bild

Helligkeit: Kontrast
: 0 = ||| - 4 |
Farb-Balancierung; Gamma-Fomekiur
B - |-258| —} - 100
—
e g ) ID_—_l Farbsattiqung:
- 23| - 3 o |
Auf Bild anwenden

[Jiwerte speichem

[

o

K ][ Abbrechen ]

Standardwerte setzen

Folgende Gesetzmalfigkeiten kbnnen ausprobiert werde
Ausgangssituation: beliebiges Bild=>R - G- B = K (Schwarz) > OK

K+R=R; K+G=G;, K+B=B
K+ R+ G=Y (Gelb); K+ G + B =C (Cyan); K + RB-= M (Magenta)
K+ R+ G+ B =W (Weil3; additive Farbmischung) KO

W-R=C; W-G=M; W-B=Y
W-R-G=B; W-R-B=G; W-G-B=R
G-B =K (=C+ M +Y, subtraktive Farbmischung) > OK
=W; C+R=W; M+G=W (Komplementarfargen
Y; C-R=C; M-G=M
=(R+GrR=G; Y-G=(R+G)rG=R
+ B =G + B = C (siehe obiges Bild)
Y-12G=(R+G;r1/2G =R+ 1/2 G = Orange (Zwischenfarbe)
Y-12R=(R+G)y12R=1/2R + G = Gelbgriun

Systematik deSlementarfarbkreises
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Entstehung de¥ollfarbenkreises
(a=0...255)

K+GR—>.+GG—>_GR—>|§+GB —>‘GG—>.+GR—>._GB —>l

Unbuntfarben

R=G=B = U (Grau)
Speziell: R=G=B=0 = K (Schwarz)
R=G=B=255 = W (Weil)

Batch-Konvertierung/Umbenennung (Stapelverarbeitung
Ein grol3er Vorteil des Programms besteht in der tgeit, mehrere Bilddateien in
einem Schritt in Dateien mit anderen Eigenschafi@zuwandeln oder sie
umzubenennen. Der Aufruf erfolgt Gber:

Meni "Datei" > Batch-Konvertierung/Umbenennung ...

Batch-Konvertierung |ﬂ@
Arbeite als:

osterglocken

(3) Batch-K.onvertiening Suchenin: | () Blumen | ¥ e M-
O B . i*‘anamone.jpg i E R
og Aufgaben-Optionen | s sodengscter.o

;*génseblﬂmchen.jpg QU el | = FenSter
OptioREr Tur Batch - o emerng. .*krnkus.]pg g o g
Zelomet G moberis g mit Eingangsdateien
4P - JPBAFEG Foma v [ gptinen ] emehenie.pa TS
[ Spezial-Optionen akby [Grioke dndem ete.) 2 | | > I
Optionen fur Bateh-Umbenennen: Dateiname: | |

Marne (Muster): .
— T Dateityp: Haufige Graphik D ateien ‘

Zielverzeichnis:
CATEMP

[AktuellesVerzeichnis verwenden] IDateien 0] [A\Iehinzuf'u'g.] [Alleenlfem] [ Runter I [ T=T Iaden]

[ Inklusiee U . il
Ziel-Ordner ‘

[Hinzuﬁjgenl [ Entfernen I I Fauf ] [ Sortieren |

Yarzchaubi

v

Ziel-Fenster
N—— mit zu andernden Dateien

Vorgehensweise:
1. Aufgaben-Option wahlen:
— Batch-Konvertierung: Anderung des Grafikformat8( BMP in JPG)
oder der Bildeigenschaften (z.B. Auto-Korreki@rp3e usw.)
— Batch-Umbenennen: Anderung der Dateinamen (IneiDamen keine
Punkte als Sonderzeichen verwenden!!)
. Dateien aus dem Quell-Fenster in das Ziel-Feftertragen
. Anderungen fur die Stapelverarbeitung festlegg@ptionen fiir Batch- ...")
. Zielordner festlegen (Es empfiehlt sich, vorbieen neuen Ordner anzulegen.)
. Starten

abwiN
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Slideshow erstellen

Ahnlich wie die Batch-Konvertierung ist die Erstiely) einer Slideshow (Diashow)
maoglich. Aufruf:
Menu "Datei" > Slideshow ...

Es wird folgende Maske angezeigt:

| Stideshow PIx

Nachste Datei anzeigen

@ Autamatisch riach [7.000 | Sekunden n Suchenin; | 5 C_Niendorl2012 o F e Er
OAutumaI\sch nach Maus-/T astendruck %DliN\EndDerDlZ‘MDS x[l?iNIEndUFFZDIZJPG tlﬁiN\EﬂdDrFZEllZ.]PG
o i s 02_Miendorf2012.jpg 06 _Miendorf2012,JPG 14_Niendorf2012.JPG
Oz h [5.000 | Sekund - = !

T eruncen .03 Niendorf2012,0PG He00 Niendorf2012,0G ¥ 15_Niendorf2012,10G
OZufdlig  nach Maus-/Tastendiuck $04_ Mendorf2012.1G ¥ 10 Miendorf2012,00G #16_Niendorf2012.9pG
bl Dimen Be05_mendorfz012, 196 e 11_Miendorf2012, 16 #e17_Niendorf2012,0PG

o H0s_miendorfzniz pc e 1z Misndorfz012,0pG  He18_fuendorfz012.0rG
Starte mit B Nr: 1 | (Liste: Doppeliok) (] Test anzeigen
[C] Letate Bild-Nr merken < >
[ wiedaiholen Dateiname: |
[¥] Fehler igno : )
ZIMP3 Hinteignine Hs) Daleiiyp: | Alle Datsien [+ "
[¥] Maus coken {0 - st 6 Dt
=Dateilndes,
W e e e e Hife Mieziiganl| Endems: Rauf
S Al hireui ] Alle enfen Rurer | [ Gort
orieren
) ImYolbimodus (ktueller Bidschim) € Im Fenstemocius: Detei 1221 ] [ n] J
= ; | CADokumente und Ein: sllurgen 5_09125C_Niendorf &
Solbid: Totenen #Pos | Y-Fos CADokumente und Einstellungen'DelDeskto oD o
| ExDekemerte und EmatliaerDeNDoskiop i cu ks

Breke: 300 Hate: (800 | | Eupiemente und Einstelunaen\ DeDesktopshiariew:
. | C\Dakumeres und EinstallungsntDeliD sskiapsita
ZE0el] d EinstellungenyDel\Deskiaphlifar
dE 1D,

Namen aus TXT laden

Hamen als TXT speichemn

Einstell ger\\DeI\\DesKto

Dol ind
| Speichen als EXE/SCR 'C \Dokumente und EmsleHur’\ger\\Del\\DesKtOD\\llar’\Vlew Kuls 0912\E Hiendorf

Vorschau
Auf CD brennen
El i yos st ] | ExDeotamente und Entaln naentDel hDertio plitariiew Kurs RN d if ¥
[#] Vorschaubid anzeigen P

Wird als erste Datei eine MP3-Datei (Musikdater)geifiigt, so wird die Diashow mit
Musik untermalt (22_Elise.mp3).

Es bestehen folgende Prasentationsmoglichkeiten:

1) Direkte Anzeige am Bildschirm:
Schaltflache "Starten"

2) EXE-Datei erzeugen:
Schaltflache "Speichern als EXE/SCR" > Erzeuge BéEei

3) Video-CD erstellen (mit CD/DVD-Player am Fernsel@debspielbar):
Schaltflache "Auf CD brennen” > Video CD erstel(®CD) > Plugin starten.
(Eine MP3-Datei wird nicht ibernommen und dahehn@n TV-Gerat
abgespielt.)

Am einfachsten und schnellsten wird eine Slideshotvolgender Befehlsfolge

erstellt:

1) Voraussetzung: Ein Ordner mit Bild- (JPG-) Dateund evtl. mit einer Musik-
(MP3-) Datei

2) EinBild in "IrfanView" bffen

3) Symbol "Thumbnails ** > Bilder sortieren, Musikdatei an den Anfang
4) Meni "Optionen™” > Alle markieren
5) Menu "Datei" > Slideshow mit selektierten Bildestarten.

Hinweis "Screenshot"

Mit der Taste "Druck” auf der PC-Tastatur wird &aédschirminhalt in der Zwischenablage
gespeichert (Screenshot). Diese BildschirmkopienkanrfanView tber

Meni "Bearbeiten” > Einflgen

angezeigt und evtl. weiter bearbeitet werden.
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Anhang A: Ubungsbilder

Menu "Datei" > Thumbnails
Diese Funktion ist ein eigenes Programm mit umfaiapen Moglichkeiten.

13 IrfanView Thumbnails

Datei Optionen  Ansicht  “top Beenden

.i::'xDu:ukumente und EinstellungersDelhDesktopifantyies_Kurs 091258 _Dbungsbilder T utariall b

07 _Grau.jpg 08_Fische.jpg 09 _Berge.jpg 10 _Regenboge.., 11_Hannah.jpg 12_Maosel.jpg

o =

13_Reiterhof.jpg 14 _Fraktal.bmp 15 _Jamaika.ipg 16_Panorama ... 16 Panorama.,. 16_Panorama_,.,

-

16 Panorama; ... 16_Panorama_ ... 17 Meustadt.jpg 176 _Meustadt... 18 Museurijpg 19 Roschen.jpg

Z20_Uhr jpg Z21_Cousine.jpg 22_Flise.mp3  Auflasung O, Auflésung_Te, ., Barﬁherg_.jpig
0y A F

!CDJDFKE!;-'.J'F‘G Farbkreis.jpg il jpa Megativhildjpa Orchidesijpg.  Ostseestrand.ipg

iz 7 Bl 2 s

RotGrin.jpg Siemensstern.jpg Sommerblumen. .. Steilufer.ipg Strand.jpg Walker. ipg
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Anhang B: Bildinformationen jum JPEG-Verfuliren
(EXCEL-FProgramm)

Dateiname: Waolken jpg
Hamera: TZG

Eingabedatene

Bildbreite (Pixe) 4.000 pE

Bildhihe (Pixe 3.000 pH

Farktiefe (b 24 T

Dateigrélie, kompr. (KB 4 605 Gk

Ber echnmunmgadaten

Aufidzung (P 12,00 A=pB*pH M 0005 000
Dateigrofie, unkampr. (KB 35156 Gu=pB*pH*TiEM 024
Feduktion (b 314 o=k *1 024*8ipBinH
Kompression fauf 96 13,10 kappa=rhofT*100

Bildkonypression mit ifanView (JPEG-Verfahreng:
Quaigdt Deteipriflie Reduktion  Rompressioh

i%e) (k8] (o) faura)
a9 3.500 254 10,81
a5 1 661 1,13 4,72
an f96 0,51 255
&0 436 0,30 1,24
= 225 016 0,55
40 177 0,12 0,50
20 139 0,09 0,40
10 119 0,08 0,34

5 103 0,07 0,31

200

[
Th
=

o]

=

=
-_____*

I
1,00

050 «‘/
e

f0 a0 100 120
Dualtit (5

Reduktionstaktor (bpp’
i
=

oon =2

]
g
&
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Anhang C: Helligkeit und Gammakorrektur

Helligkeit:
X, N
X+ @-=>)h furh>0
X, = 255
" X
X, +—=[h firh<O
255

Der Helligkeitswert (Grauwert, Intensitatswert) iHes Pixels wird
berechnet nach:

H = [Max(R, G, B) + Min(R, G, B)]/ 2

oder bei Anpassung an die Farbempfindlichkeit deges:
H=0,299-R + 0,587-G + 0,114-B.

Gammakorrektur:

X 1y
Xy = 255[@%) 001<y<7

Berechnungsbeispiel:

Xon h \
+20 -20 2,0 0,5
0 20 0 0 0
64 78 58 128 16
128 137 117 181 64
192 196 176 221 145
255 255 235 255 255

Xh/y A

255

y>1

TC y<1

» Xoin
0 255
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Anhang D: Farbstich beseitigen (Beispiel)

Beispielbild mit Blaustich
18 Museum.jpg

1) Grauflachen suchen und Farbtone bestimmen (LMT),
Im Beispiel: Treppenstufen

2) Aus mehreren Messungen (z.B. 5) den Mittelwestinnmen:
(40, 83, 193)

3) Daraus kann die Helligkeit berechnet werden:
H=(MAX+ MIN)/2=(193 +40)/2 =117

4) Mit dieser Helligkeit ergibt sich ein Grautonnzo
(117,117, 117)

5) Um bei den Treppenstufen ein Grau mit der glencHelligkeit zu
erreichen, missen folgende Korrekturen vorgenomaezden:

Rotanteil: 117 —40=+77
Griunanteil: 117 —-83 =+34
Blauanteil: 117 — 193 =-76

6) Im Menu "Bild" > Farben &ndern,
die Farbregler unter "Farb-Balancierung"
entsprechend einstellen.




